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A Intelixencia Artificial € un dos temas mais relevantes, non sé na actualidade tecnoldxica,
sendn a nivel social. E como non podia ser doutra maneira, impactou de forma directa
tamén no sector audiovisual a nivel global.

Neste sentido, Galicia é un referente de iniciativas dixitais e culturais, e proba diso é o
proxecto da Cidade das TIC, como sede deste foro, ou a elecciéon da Corufa como sede da
primeira Axencia Estatal de Supervisién de IA en Europa.

Galicia, mantendo a sua riqueza cultural tradicional, atépase nunha posicion privilexiada
para liderar o camifio na innovacién tecnoléxica e o sector audiovisual. Aproveitando a
nosa identidade Unica e cun espirito innovador, Galicia poderia establecerse como un
referente de creatividade e vangarda apoiando e liderando o progreso e a innovacion.

A |IA preséntase como unha oportunidade para desbloquear un universo de posibilidades
infinitas e levar a narracién a novas alturas. Pero estas oportunidades, como todas as
grandes apostas, vefien da man dunha serie de retos e cuestidns tecnoldxicas, éticas e
legais de gran importancia, que deben ser debatidas e tratadas polo sector e os seus
profesionais.

Por iso, o | Foro da Industria Galega do Audiovisual — FIGA, promovido pola Academia
Galega do Audiovisual, converterase nun espazo seguro onde exponer estes temas con
recofecidos profesionais do sector audiovisual, para achandar o camifo cara a unha
convivencia sostible coa IA.

Alba Meijide
Al Consultant & Project Manager
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XOVES 9

DE 10:15 A 11:30

QUE FACEMOS CANDO A CALIDADE E ABUNDANTE?
REVELANDO A ESCASEZA NUNHA PAISAXE DE ABUNDANTE
CALIDADE

CON ASA BAILEY

Esta presentacién afonda na inminente disrupcién na creacién de contidos coa chegada de tecnoloxias
como a producion virtual e a intelixencia artificial. Explora exemplos de como usar a intelixencia artificial
na producién actual e as repercusiéns econémicas da intelixencia artificial na producién de contido do
futuro, facendo fincapé nos conceptos de escaseza e abundancia na cadea de valor. A discusion
esténdese a como Hollywood e as compaiiias de producién independentes deben elaborar estratexias
nun momento de crecente producién de contidos de gran calidade. A través dunha analise meticulosa de
estatisticas da industria e principios econémicos, a presentacion ten como obxectivo proporcionar aos
asistentes ideas que poidan pofier en practica hoxe para navegar polo cambiante panorama da creaciéon
de contido do mafna, fomentando unha comprension sélida de onde se acumulara o valor nunha nova
era onde a calidade abunde.

ASA BAILEY. Experimentado Consultor de Transformacién Dixital e Supervisor de Producién Virtual,
cunha traxectoria profesional de mais de duas décadas na producién de medios dixitais. As stas
contribuciéns en Netflix como Supervisor de Producién Virtual de estudo e en set reflicten o seu
enfoque practico para aportar cofilecemento desde a produciéon. Tamén axudou a empresas punteiras
no sector do entretemento a navegar pola transformacién dixital e pofier en marcha as ultimas
tecnoloxias. A sUa presentacién abordara as implicaciéons econdémicas e estratéxicas dun ambito en
constante evolucién como é a creacion de contido, explorando a dinamica de valor nun mundo de
abundante calidade impulsada pola intelixencia artificial.

DE 12:00 A 15:00

PROXECTOS ACTUAIS DE IA NO AUDIOVISUAL GALEGO
CON SEREA FILM, MEDRETIA E PLAT VR

Nesta conferencia cofleceremos de primeira man as experiencias reais de tres proxectos galegos que fan
uso da intelixencia artificial nos seus fluxos de traballo, en areas como a creacién, producién e exhibicion
de contidos.

MEDRETIA é unha aplicacién que fai uso de tecnoloxias de Big Data e Intelixencia Artificial (IA) que
permite as compafias de creacién de contido audiovisual adiantarse as necesidades do mercado ao
conecer de anteman datos clave para o éxito de determinadas produciéns. Desefiouse e creouse unha
ferramenta dixital que incluird andlises e xestion intelixente de datos (Data Fabric) con informacién
obtida de redes sociais, entre outras fontes, como as reaccidns detectadas ante determinados contidos.

O proxecto colaborativo Medetria esta liderado polo Cluster Audiovisual Galego e conta coa principal
colaboracion de ITG, ademais de Duacode, | a Asociacién para a Dixitalizacién da Industria de Galicia,
Galicia Dixital, Corporaciéon Radio Televisién de Galicia (CRTVG) e Selmark e esta financiado polo
Ministerio de Industria, Comercio e Turismo, a través do programa de apoio a Agrupaciéns Empresariais
Innovadoras (AEI) en 2022.
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PLATVR propén unha investigacion sobre modelos de IA xerativa (GAN) que permitan xerar imaxes
bidimensionais a partir de técnicas de procesado da linguaxe natural para trasladar a informacién de
contexto aos modelos de IA xerativa. Por outro lado, unha vez seleccionado o escenario (imaxe 2D)
traballarase na aplicacién de técnicas de IA baseadas en Deep Learning que permitan a conversién deste
escenario 3D de forma que a sua integracion nos platds virtuais ofreza unha experiencia mais realista e
inmersiva, ao outorgar a capacidade de movemento das camaras nos platés virtuais.

O proxecto colaborativo PLATVR esta liderado polo Cluster Audiovisual Galego e conta coa principal
colaboracion de ITG, ademais do Cluster Audiovisual Aagonés, Te Mo e Magic Fennec, e esta financiado
polo Ministerio de Industria, Comercio e Turismo, a través do programa de apoio a Agrupaciéns
Empresariais Innovadoras (AEI) en 2023.

DEFILM é unha plataforma innovadora que ofrece a oportunidade de investir en negocios
cinematograficos e proxectos audiovisuais. Unha solucién fintech que permite o acceso a unha nova
area de inversions. Simplificamos o emparellamento entre produtores e inversores dun xeito moderno
para recadar capital e asignar os ingresos nun sistema transparente e eficiente.

IVAN L. GIMENO (SEREA FILM). E consultor de Marketing Dixital e Desenvolvemento de negocio para
proxectos e Startup no ambito da IA e Blockchain//Web3. Master en Medios de Comunicacién pola
Universidade da Corufa/La Voz de Galicia e MBA en Web3, IA, Blockchain e Innovaciéon, formouse
tamén como Prompt Engineer para o desenvolvemento de aplicaciéns e procesos de emprendeduria no
ambito da Intelixencia Artificial.

E Cofundador da produtora audiovisual galega Serea Produciéns, na que se encarga da area de
desenvolvemento, aplicando IA xerativa tanto para os procesos internos de xestiéon de proxectos como
para o desenvolvemento de Filmik (anteriormente DeFilm) un BaaS impulsado por IA para creadores
audiovisuais.

E tamén Advisor e Board Member en diferentes empresas e Startup como Scoretize, Titan Channel,
Metaworlds Games e Common Sense Finance.

GONZALO BLAZQUEZ. Destaca como experto en enxefiaria de software e ciencia da computacion,
especializandose en intelixencia artificial. Actualmente exerce como Enxefieiro de Investigacién e
Desenvolvemento (R&D) no Instituto Tecnoldxico de Galicia (ITG), mantendo ademais unha
colaboracién coa Universidade Carlos Ill de Madrid, onde se doctorou en Ciencias da Computacion e
formou parte do Grupo de Intelixencia Artificial Aplicada (GIAA).

A sUa contribucion ao ambito cientifico e tecnoldxico reflictese nas slas investigacions e publicacidns,
ademais da sua participacion en proxectos e exposiciéns enfocadas na incorporacién da intelixencia
artificial na contorna das pequenas e medianas empresas (PYMES) a través da implantacién de
soluciéns tecnoldxicas a medida como sistemas de visién por computador, procesado da linguaxe
natural ou sistemas predictivos.
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DE 15:00 A 14:00

A IA NA PRODUCION AUDIOVISUAL
CON OSCAR OLARTE

Un repaso polo estado da arte e as principais ferramentas que empregan IA para acelerar tareas
especificas en preproducion, producién e posproducion.

Dende creacién de guidns, story boards e concept arts acelerados por IA, ata a creacion de escenarios
virtuais integrado en manexo de Production Asset Management e todo tipo de ferramentas de
posproducion como background removal, rotoscopia por IA, Motion Capture, deep fake, entre outros.

A IA como ferramenta para que os artistas ecreadores poidan alcanzar os seus obxectivos mais facil e
rapidamente, con flexibilidade e control.

OSCAR OLARTE. Estudou Ciencias Econémicas e Empresariais en Madrid, é Cofundador de MR Factory,
onde tamén foi CEO durante mais de 30 anos. Esta especializado en innovacion, desefio, producién e
despliegue de contidos e soluciéns multimedia a gran escala para resolver necesidades de formacién,
comunicacion, marketing, publicidade e entretemento. Nos seus inicios, o seu principal obxectivo foi o
desenvolvemento e posta en marcha de simulacions CPT/CBT para a industria aeronautica civil e militar,
e continuo neste campo durante mais de 20 anos. Durante este tempo, a empresa converteuse en
pioneira na producién virtual para a industria televisiva e cinematografica dende comezos dos 90, tendo
desefado, desenvolvido e implantado grandes proxectos multimedia para empresas Blue Chip. A sta
experiencia en desefio de producién, producién cinematografica, efectos visuais 3D e VFX,
desenvolvemento de xogos, implantacion de sistemas multimedia informaticos e composiciéon musical,
entre outros campos relacionados coa Economia Maker permitiu a MR Factory desefar e desenvolver
grandes proxectos relacionados cos xemelgos dixitais e o metaverso.

DE 16:30 A 18:00

XUNTANZAS ASOCIACIONS SECTOR AUDIOVISUAL

CON ACADEMIA GALEGA DO AUDIOVISUAL (AGA)

ASOCIACION GALEGA DE PRODUTORAS INDEPENDENTES (AGAPI)

ASOCIACION DE ACTORES E ACTRICES DE GALICIA (AAAG)

ASOCIACION SINDICAL GALEGA DE GUIONISTAS (AGAG)

ASOCIACION GALEGA DE PROFESIONAIS DA REALIZACION E DIRECCION (CREA)

CLUSTER AUDIOVISUAL GALEGO COORDINADORA GALEGA DE FESTIVAIS DE
CINEMA (PROXECTA)

Representantes de 7 asociacions galegas do sector audiovisual relinense nesta mesa para debatir,
analizar desafios comUns e presentar propostas ante os retos aos que se enfronta o sector audiovisual
na actualidade.
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ACADEMIA GALEGA DO AUDIOVISUAL (AGA). asociacidon que nace co propdsito de converterse nun
espazo comun onde desenvolver, identificar e promover as necesidades de todos os profesionais que
converxen no panorama audiovisual galego en todas as suas vertentes: académica, creativa, industrial,
técnica, artistica, cultural e cientifica, promovendo o seu recofiecemento social e profesional e
auspiciando a participacion de todos eles no seu seo.

ASOCIACION GALEGA DE PRODUTORAS INDEPENDENTES (AGAPI). Asociacidn empresarial que
agrupa produtoras de cine, televisiéon, publicidade e servizos e leva contribuindo activamente a
consolidacién e desenvolvemento da industria de Galicia dende o ano 1994.

ASOCIACION DE ACTORES E ACTRICES DE GALICIA (AAAG). Entidade sen animo de lucro que agrupa
0s actores e as actrices de Galicia, asi como os directores e directoras teatrais. Traballa na defensa e
reivindicacién dos intereses dos seus asociados e pola mellora da stia situacion laboral.

ASOCIACION SINDICAL GALEGA DE GUIONISTAS (AGAG). Asociacién profesional sen animo de lucro,
fundada en 1997, co obxectivo de defender os intereses dos guionistas do sector audiovisual en Galicia.
Desde 2016 esta constituida como unha asociacién sindical.

ASOCIACION GALEGA DE PROFESIONAIS DA REALIZACION E DIRECCION (CREA). Fundada no ano
2002, é unha asociacién profesional sen animo de lucro, que ten como obxectivo a defensa dos
intereses dos directores/as e realizadores/as do sector audiovisual en Galicia e que aposta pola defensa
da creatividade como elemento fundamental do sector audiovisual.

CLUSTER AUDIOVISUAL GALEGO. Formado por unhas 50 compafias que participan activamente no
sector da producién audiovisual galega. A stia misidn é seguir desenvolvendo proxectos empresariais de
vangarda para facer de Galicia un referente estatal (e por que non, internacional) na industria
audiovisual.

COORDINADORA GALEGA DE FESTIVAIS DE CINEMA (PROXECTA). Asociacion sen animo de lucro que
aposta pola defensa e posta en valor dos festivais e mostras de cinema e audiovisual de Galicia, asi como
pola promocién dos contidos e valores artisticos e culturais que estes impulsan.

DE 17:30 A 18:30

ENCONTRO SALAS CICLO MESTRE MATEO
CON SALAS PARTICIPANTES NO CICLO MESTRE MATEO

Reunién anual das salas que acollen o Ciclo Mestre Mateo para facer balance da experiencia e extraer
conclusiéns das experiencias de cada sala que poidan ser Utiles para mellorar a calidade do proxecto.

O Ciclo Mestre Mateo é unha iniciativa da Academia Galega do - Audiovisual para promocionar o mellor
audiovisual galego recente, cun programa composto polas peliculas finalistas dos Premios Mestre Mateo
asalas.
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VENRES 10

DE 10:00 A 11:00

O COPYRIGHT E A INTELIXENCIA ARTIFICIAL
CON VICTOR SALGADO

Nos ultimos tempos, asistimos a un desenvolvemento acelerado da intelixencia artificial xerativa. Ao
mesmo tempo que a calidade das obras aumentou, tamén aumentaron as dubidas en relacién a
titularidade dos dereitos sobre elas. En todo o mundo, xurdiron casos e propuxéronse distintas
soluciéns ao dilema da propiedade intelectual aplicada a IA.

Nesta charla, abordaremos esta problematica dende a 6ptica da lexislacion europea e espafiola a este
respecto, comentando os supostos expostos e as diferentes situacions e posiciéns no ambito nacional e
internacional. Todo iso, desde a perspectiva dos desenvolvedores, artistas, programadores de prompts,
asi como dos produtores e dos titulares das obras previas utilizadas nos adestramentos destas
ferramentas IA. A nosa intencién, en ultima instancia, é informar sobre a situaciéon actual e posibles
evoluciéns na normativa, asi como fomentar o debate e abordar as dubidas que poidan xurdir entre os
asistentes.

VICTOR SALGADO. Socio Director da firma referente en Galicia de Dereito TIC, Pintos & Salgado
Avogados, premiada en 2015 como Boutique Data Protection Law Firm of the Year in Spain por Global
Law Expert e en 2017 como Boutique New Technologies Law Firm of the Year in Spain por
CorporateINTL, especializado dende 1997 en Dereito Informatico e Comunitario e autor do blog
Abonauta, nomeado para o Premio ao mellor Blog Juridico 2010 por Dereito en Rede e a Editorial Bosch.

Licenciado en Dereito, Diplomado Superior en Xestion Empresarial pola Universidade San Pablo CEU,
formou parte da primeira promocion do Master en Estudos da Unién Europea da Universidade de A
Corufa e ten un Master no Regulamento Xeral de Proteccién de Datos da UNED, auspiciado pola
Axencia Espafiola de Proteccion de Datos (AEPD). A sUa tese de Licenciatura en 1999 centrouse nos
Aspectos Xuridico-comunitarios sobre Internet: A Sociedade da Informaciéon, obtendo a Suficiencia
Investigadora como Doutorando na mesma Universidade. Profesor de Dereito Informatico na Facultade
de Dereito da Universidade de A Coruia, foi socio-fundador do Capitulo Galego da Internet Society
(ISOC-GAL) e da Asociacién de Expertos Nacionais da Avogacia TIC (ENATIC).

No ano 2000, foi incluido nas listas de Expertos da Comisidon Europea para avaliar Proxectos de I1+D
relacionados coa Sociedade da Informacién. Obtivo o EuroPriSe Legal Expert Certificate do primeiro selo
de Privacidade Europeo auspiciado pola Comisidén Europea. En 2008 e foi recoiecido co Certificado
Europeo en Cibercrimen e Proba Electrénica, tamén auspiciado pola Unién Europea.

No ano 2015, foi designado como Profesor do Master en Avogacia Dixital e Novas Tecnoloxias da
Universidade de Salamanca, para a materia de Firma electréonica e Servizos de certificacién. En 2017,
recibiu o Premio 10 anos conectad@ no 100 aniversario do Colexio Profesional de Enxefiaria en
Informatica de Galicia (CPEIG). En 2019, foi certificado como Delegado de Proteccién de Datos pola AEC
baixo o Esquema de Certificacién da AEPD e de ENAC. En 2023, foi premiado como Socio de Honra pola
Asociacion de Enxefieiros de Telecomunicacidns e polo Colexio Oficial de Enxefeiros de
Telecomunicacion de Galicia.

Publicou diversos artigos en boletins e revistas especializadas, no eido nacional e internacional, sobre
aspectos xuridicos do comercio electrénico, lexislacién en materia de proteccién de datos, dereitos de
autor en internet, criminalidade informatica ou regulacién da intelixencia artificial, entre outros. Relator
en numerosas conferencias académicas e profesionais sobre distintos ambitos relacionados co Dereito
Dixital e Internet.
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DE 11:00 A 12:00

A TA EN OBRAS AUDIOVISUAIS
CON FRANCISCO MENENDEZ

No relatorio abordarase desde unha éptica legal o empredo da IA nas obras audiovisuais. O emprego da
IA xera retos normativos, que se estan tratando en sedes da Unién Europea, e aspectos a ter en conta
sobre lexislaciéon xa existente en materia de propiedade intelectual. Estas cuestions seran abordadas
dende un punto de vista de actualidade normativa.

FRANCISCO MENENDEZ. Licenciado en Dereito pola Universidad Carlos Il de Madrid, conta cun Master
en Xestién da Industria Cinematografica.

Como avogado especializado na Xestidn da Industria Cinematografica e a Propiedade Intelectual, exerce
e desenvolve a sua actividade no despacho Welaw Legal Consulting dedicado ao asesoramento de
produtoras, fondos de inversién, asi como entidades bancarias especializadas en audiovisual, tendo
asesorado decenas de obras audiovisuais.

Entre as sUas materias de asesoramento atdpase a propiedade intelectual, o asesoramento en aspectos
de estruturacion de proxectos audiovisuais, coproduciéns internacionais, servizos de producion,
axudas publicas, ventanas de explotacién, asi como aspectos financeiros das mesmas.

DE 12:30 A 14:00

ETICA E TECNOLOXIA: UN DIALOGO SOBRE A IA NO MUNDO
AUDIOVISUAL

CON AMPARO ALONSO, FERNANDO SUAREZ, TONI SALGADO, MARCOS NINE
E GASPAR BROULLON

Este panel reunira a destacados especialistas en intelixencia artificial e experimentados profesionais do
sector audiovisual para unha conversacién enriquecedora sobre a interseccidn de ética e tecnoloxia na
industria do entretemento. Exploraremos como a intelixencia artificial esta impactando na narrativa, a
producion e a distribucién de contido audiovisual, e como abordar cuestiéns éticas urxentes
relacionadas coa privacidade, o sesgo algoritmico e a toma de decisiéons automatizadas. Este panel ten
como obxectivo arroxar luz sobre como a IA esta transformando o xeito en que consumimos e creamos
contido, e como podemos asegurar que este avance sexa guiado por principios morais e sociais.

AMPARO ALONSO. Amparo Alonso Betanzos é Catedratica da area de Informatica e Intelixencia
Artificial en CITIC- Universidade da Corufia (UDC), onde coordina o grupo LIDIA (Laboratorio de I+D de
Intelixencia Artificial). As sdas lifas de investigacidon son o desenvolvemento de modelos escalables de
Machine Learning, Intelixencia Artificial Fiable e Explicable e Green Al, entre outras. Publicou mais de
200 articulos en revistas e congresos internacionais, asi como libros e capitulos de libros, participando
en mais de 30 proxectos de investigacidén competitivos europeos, nacionais e locais. Anteriormente foi
Presidenta da Asociacién Esparfiola de Intelixencia Artificial (2013-21), e membro da “Lista de Reserva”
do Grupo de Expertos de Alto Nivel en Intelixencia Artificial (Al HLG), da Comisién Europea. E membro
senior de IEEE e ACM. Participou como membro do Grupo de Traballo sobre Intelixencia Artificial do
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Ministerio de Ciencia, Innovacién e Universidades de Espafia, que colaborou na redaccién da Estratexia
Espafola de I+D+i en Intelixencia Artificial en 2018, e actualmente é membro do Conselloo Asesor sobre
IA do Gobierno de Espafa desde 2020, asi como membro do Comité Espafol de Etica, Ciencia e
Innovacién dende 2023.

FERNANDO SUAREZ. Licenciado en Informética pola Universidade da Corufia e Certificado Profesional
en Transformacién Digital do MIT, Fernando Suarez Lorenzo (Ferrol, 1973) é un dos impulsores do
Colexio Profesional de Enxefaria en Informatica de Galicia (CPEIG), érgano que preside dende a sua
constitucion, en decembro de 2007. Funcionario tanto da administracién autonémica como da local,
dende enero de 2018 desenvolve a sua actividade profesional na Deputaciéon de Ourense, como director
da Area de Transparencia e Goberno Aberto. Previamente traballou na Axencia de Modernizacién
Tecnoldxica de Galicia como xefe do Departamento de Sistemas e no Concello de Santiago de
Compostela, como xefe de Innovacion. Actualmente é presidente do Consello Xeral de Colexios de
Enxefaria en Informatica e vicepresidente da Fundacién Instituto Internacional de Tecnoloxia e Dereito
Dixital. Ademais, é vogal do Consello Consultivo para a Transformacién Dixital do Ministerio de Asuntos
Econdmicos e Transformacion Dixital, director do Curso Superior de Administracion Electrénica da
EGAP e docente en distintos mestrados universitarios das universidades de Santiago, A Coruia e Vigo e
do Centro Universitario da Defensa.

TONISALGADO (ASOCIACI()N DE ACTORES E ACTRICES DE GALICIA). Formacién na Aula de Teatro da
Universidade de Santiago, (2000-2004) Formou parte da compafia A Factoria Teatro participando en
montaxes como O canto do Dime-Dime, lesi Cebola contra a doutora Rabia Rabifia, Os homes sé contan
até tres, Castronds, o baile, Sr.Mundo, digame?, Alicia & Alicia. Para Nordesia e Turgalicia traballou no
espectaculo-cabaret Centolla T.V. Participou tamén coa compafiia Onfalo Teatro no espectaculo Na
meta. Ten traballado para o Centro Dramatico Galego nas montaxes Shakespeare en Roma, O regreso ao
deserto, A boa persoa de Sezuan e As oito da tarde cando morren as nais. Premio Maria Casares & mellor
actor protagonista por O principio de Arquimedes de Teatro do Atlantico. Traballou tamén con
Ibuprofeno Teatro na montaxe Raclette e como axudante de direccién do espectaculo Invisibles. No
audiovisual ten participado en series como Escoba!, Piratas, Pratos combinados, Mar Libre, Pazo de
familia, Serramoura, A estiba, Néboa, El punto frio, O sabor das margaridas, El secreto de Puenteviejo, La
casa de papel, Rapa ou filmes como Doentes e La sombra de la ley. Na actualidade complementa a sua
formacion teatral cursando estudos de Direccién escénica e dramaturxia na ESAD de Galicia.

MARCOS NINE (ASOCIACION SINDICAL GALEGA DE GUIONISTAS). Director e guionista con mais de 20
anos de experiencia no terreo da No-Ficcién, destacando polo emprego da combinacién de materiais
preexistentes, a partir dos que xera novos descursos. Licenciado en Ciencias da Informacién, comeza a
sUa carreira en 2001 como guionista de series de televisién como Mareas Vivas, Terra de Miranda, As leis
de Celavella, Pazo de familia ou Serramoura. En 2003 dirixe a sUa primeira obra, Carcamans,
documental de corte informativo sobre a catastrofe do Prestige na Ria de Arousa. Con Pensando en
Soledad (2006) recibe o Premio ao mellor director de Documental no Festival Internacional de Cine de
Ourense (OUFF) e inicia o seu traballo nunha serie de titulos que veran a luz a través do programa Galicia
Documental da Televisidon de Galicia. Gafiou o Premio Mestre Mateo que outorga a Acemia Galega do
Audiovisual en 7 ocasidns. A sUa primeira longametraxe, La Brecha (2011), tivo a sua estrea mundial no
Festival Internacional de Cine Independiente de Bos Aires BAFICI, e a sUia segunda longaemtraxe, A viaxe
de Leslie, na SEMINCI de Valladolid.

GASPAR BROULLON (CLUSTER AUDIOVISUAL GALEGO). OlloVivo Produciéns. Produtor, director,
montador e docente audiovisual. Produtor executivo das longametraxes O Corpo Aberto (2021),
Eroski-Paraiso (2019) e Esquece Monelos (2016). Director de documentais como Beiras.Vivir2Veces ou
programas de television como Deportes Imposibles. Montador de series como Hierro ou Rapa e
documentais como Manolifio Nguema.
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DE 16:30 A 18:30

XUNTANZAS ASOCIACIONS SECTOR AUDIOVISUAL

CON ACADEMIA GALEGA DO AUDIOVISUAL (AGA)

ASOCIACION GALEGA DE PRODUTORAS INDEPENDENTES (AGAPI)

ASOCIACION DE ACTORES E ACTRICES DE GALICIA (AAAG)

ASOCIACION SINDICAL GALEGA DE GUIONISTAS (AGAG)

ASOCIACION GALEGA DE PROFESIONAIS DA REALIZACION E DIRECCION (CREA)

CLUSTER AUDIOVISUAL GALEGO COORDINADORA GALEGA DE FESTIVAIS DE
CINEMA (PROXECTA)

Representantes de 7 asociacions galegas do sector audiovisual relinense nesta mesa para debatir,
analizar desafios comuns e presentar propostas ante os retos aos que se enfronta o sector audiovisual
na actualidade.

ACADEMIA GALEGA DO AUDIOVISUAL (AGA). asociacién que nace co propésito de converterse nun
espazo comun onde desenvolver, identificar e promover as necesidades de todos os profesionais que
converxen no panorama audiovisual galego en todas as suas vertentes: académica, creativa, industrial,
técnica, artistica, cultural e cientifica, promovendo o seu recofiecemento social e profesional e
auspiciando a participacion de todos eles no seu seo.

ASOCIACION GALEGA DE PRODUTORAS INDEPENDENTES (AGAPI). Asociaciéon empresarial que
agrupa produtoras de cine, television, publicidade e servizos e leva contribuindo activamente a
consolidacién e desenvolvemento da industria de Galicia dende o ano 1994.

ASOCIACION DE ACTORES E ACTRICES DE GALICIA (AAAG). Entidade sen animo de lucro que agrupa
os actores e as actrices de Galicia, asi como os directores e directoras teatrais. Traballa na defensa e
reivindicacién dos intereses dos seus asociados e pola mellora da sta situacién laboral.

ASOCIACION SINDICAL GALEGA DE GUIONISTAS (AGAG). Asociacion profesional sen animo de lucro,
fundada en 1997, co obxectivo de defender os intereses dos guionistas do sector audiovisual en Galicia.
Desde 2016 esta constituida como unha asociacion sindical.

ASOCIACION GALEGA DE PROFESIONAIS DA REALIZACION E DIRECCION (CREA). Fundada no ano
2002, é unha asociacién profesional sen animo de lucro, que ten como obxectivo a defensa dos
intereses dos directores/as e realizadores/as do sector audiovisual en Galicia e que aposta pola defensa
da creatividade como elemento fundamental do sector audiovisual.

CLUSTER AUDIOVISUAL GALEGO. Formado por unhas 50 compafiias que participan activamente no
sector da producién audiovisual galega. A siia misién é seguir desenvolvendo proxectos empresariais de
vangarda para facer de Galicia un referente estatal (e por que non, internacional) na industria
audiovisual.

COORDINADORA GALEGA DE FESTIVAIS DE CINEMA (PROXECTA). Asociacién sen animo de lucro que
aposta pola defensa e posta en valor dos festivais e mostras de cinema e audiovisual de Galicia, asi como
pola promocién dos contidos e valores artisticos e culturais que estes impulsan.
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SABADO 11

DE 10:00 A 11:00

A REVOLUCION DA IA NAS INDUSTRIAS CREATIVAS E DIXITAIS
CON CARLOS F. DE VIGO E PEPE COIRA

Nesta conferencia analizarase a IA como unha oportunidade para o reposicionamento de profesionais e
empresas, a través da disrupcién que implica este novo paradigma tecnoléxico, unha visién abstracta
que se concretara mediante a explicacién e demostracion do proxecto Emotional Films, dirixido polo
relator Carlos F. de Vigo quen, a continuacién, mantera unha conversa co guionista e produtor
audiovisual Pepe Coira, sobre as implicacions e desafios que plantexa a utilizacién da IA nas profesiéns
creativas no ambito do guién, a direccion e a realizacién audiovisual.

CARLOS F. DE VIGO. Produtor, director e guionista de cinema y videoxogos, CEO dos estudios
Dr.Platypus & Ms.Wombat, Director do Laboratorio especializado en Intelixencia Artificial aplicada as
Industrias Creativas Dixitais, “Professor Octopus IA. Lab", Profesor no grado de enxefaria da
Universidade Publica de Navarra e membro das Academias de Cine Espafiol e Catalan. Participou o en
docenas de producciéns entre longametraxes, series de TV, curtametraxes e videoxogos. A sua faceta
como director de cine e de videoxogos, engadese o su traballo como Investigador. Desefiou e participou
en mais dunha ducia de proxectos de 1+D, con numerosas universidades e centros tecnoldxicos
europeos. Alglins dos resultados foron aplicados en videoxogos, contidos para smartphones ou
longametraxes de animacién. Como director do Laboratorio “Professor Octopus” especializado en I.A.
aplicada na industria audiovisual, destaca o desefio e direccién do disruptivo proxecto de I+D
“EMOTIONAL FILMS", gafiador dun dos premios do Congreso Science Ekaitza, que conta coa
participacion de mais de 40 investigadores e un presuposto de mais de 1’8 millones de euros, co
obxectivo de desenvolver unha tecnoloxia baseada na Intelixencia Artificial que permita as produccions
adaptarse en tempo real s emociéns do espectador, entre outros datos contextuais do mismo.

PEPE COIRA. Guionista e produtor. Creador das series Hierro e Rapa (esta ultima, en colaboracién con
Fran Arayjo). Anteriormente participou en ficciéns televisivas coma Luci, Hispania, As leis de Celavella,
Terrade Miranda ou Mareas vivas. No xénero documental, traballou en series -Cos pes na terra, Deportes
imposibles ou Hai que mollarse- e longametraxes -A viaxe de Leslie, Eloxio da distancia, Dias de reparto,
A Seara ou Beiras. Vivir2veces-, as duas Ultimas tamén coma director. A evocacién do film perdido Canto
de emigracién é o seu traballo mais recente.

DE 12:00 A 13:30

A IA E A ARTE DA INTERPETACION
CON DAVID GUAITA, NEREA SANJUAN, JOSE LOSADA Y ANDRES BELLAS

David Guaita, Director de Machine Learning en El Ranchito, contaranos de primeira man tecnoloxias e
aplicaciéns reais de Intelixencia Artificial relacionadas estreitamente co mundo da interpretacién e os
seus profesionais. Isto permitira explorar as distintas soluciéns actuais dispofibles actualmente e as
sUas implicaciéns.

Tras esta charla contamos cunha interesante mesa redonda para explorar e comentar as oportunidades
e retos, asi como o impacto que pode ter esta tecnoloxia no sector. Tratase dun didlogo que
proporcionara perspectivas variadas, con David desde o ambito técnico de IA, Nerea Sanjuan pola parte
de lexislacién e implicacions legais, e José Losada e Andrés Bellas para transmitir as ilusions e
inquedanzas do sector ante a chegada desta tecnoloxia.



DAVID GUAITA. Head de Machine Learning e Director de Training en El Ranchito. Comeza a suia carrera
facendo videoxogos de 8 bits publicados por Topo e Opera Software. Traballa no grafismo televisivo e
videoclips musicais, para despois facer titulos de crédito e efectos especiais en peliculas como La
comunidad, Los otros, Torrente, entre outras. Comeza unha tempada en Japdn onde traballa de novo
na industria do videoxogo, formando parte en Sega do equipo de animacién facial da saga Yakuza. De
volta en Espafia, incorpdrase a El Ranchito como director de formacién e pon en marcha o
departamento de Machine Learning en El Ranchito.

NEREA SANJUAN. E licenciada en Dereito pola Universidade de Valladolid e licenciada en Comunicacién
Audiovisual pola Universitat Oberta de Catalunya. Realizou un Master en Dereito (LL.M.) na Universidade
de Columbia, Nueva York (Fulbright Grantee), especializandose en dereitos de autor, dereito das
telecomunicaciéns e contratacién internacional, e un Curso de Especializacion en Produciéon
Audiovisual na Universidade Lusdfona de Lisboa. Actualmente, Nerea Sanjuan é Directora da area de
Cultura, Deporte e Entretemento da oficina de Madrid de Andersen. Previamente, traballou en Uria
Menéndez, Vodafone e Cuatrecasas nas areas de propiedad eintelectual, regulacion audiovisual, medios
de comunicacidén e comunicacions electréonicas, publicidade e dereito dixital. Asesora de forma
continuada, a nivel nacional e internacional, a un gran nimero de empresas de diversos sectores no
ambito do entretemento, as industrias culturais e a tecnoloxia. No dambito académico, imparte clases,
entre outros, no Master de Dereito das Novas Tecnoloxias da Universidade Complutense de Madrid e no
Master en Propiedade Industrial, Intelectual, Competencia e Novas Tecnoloxias de ISDE-Pons.

JOSE LOSADA (AAAG). Actor e bailarin formado con mestres da interpretacién, do clown e da danza
como Marta Shinca, Daniel Abreu, John Wright, Leo Bassi, Carlo Colombaioni, Mar Navarro, Fabio
Mangolini, Mariana Carballal, Jesis Aladrén, Marién Sarmiento... Na suUa traxectoria destacan
espectaculos con Molembir Teatro, Os Sete Magnificos + 1, Maquinaria Pesada, Caramuxo Teatro, Els
Comediants, La Fura dels Baus, Factoria galaica de Improvisaciénes... Programas, series e publicidade
como Do dereito e do revés; O show dos Tonechos; Arre demo; Gadis... Ten experiencia dirixindo grupos
de teatro e impartindo aulas teatrais e de bailes de salén.

ANDRES BELLAS (APRADOGA). Andrés Bellas Carballo nace en Ferrol en 1963. E titulado en maxisterio
na especialidade de ciencias. Mentres estudaba traballou de cantante de orquestra e de locutor de radio.
Afinais dos anos oitenta fai un curso de dobraxe do INEM (antigo instituto nacional de emprego) e desde
entdn dedicase a esta actividade como actor e como director. Durante a sla carreira realizou
innumerables traballos para cine e televisién tanto en galego como en castelan. En galego é a voz
habitual de grandes actores como Tom Hanks, Denzel Washington, John Travolta, Jim Carrey, ou Pierce
Brosnan entre moitos outros.
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