Como afrg)ntar
un casting

Por Carmen Utrilla e Marga Rodriguez

Auditorio Mar de Vigo / Vigo

Avenida de Beiramar, 59

14 / 15 de octubre
Dia 14:de 16 a 20"/ Dia15:de 10a 19"

(12 horas)

SOBRE AS CONVIDADAS...

@ Carmen Utrilla
Directora de casting e actriz

@ Marga Rodriguez
Directora de Casting

Cofiecidas polo seu traballo no
departamento de casting de La sonata del
silencio, El comisario, Planta 42, Hospital
Central, Farmacia de guardia, Al salir de
clase, Tierra de lobos, Victor Ros, Ciega

a citas, El don de Alba, Los protegidos,

La chica de ayer, Yo soy Bea, Con dos
tacones ou Semen una historia de amor.

Actualmente estan a preparar dlas
series producidas por Plano a Plano:
Juana la virgen para Telecinco e
Cambio de planes para Antena 3.

PROGRAMA MASTERCLASS

O primeiro dia faranse probas de cdmara
onde se aconsellara e daranse trucos aos
actores para mellorar a imaxe e afrontar

con mais tranquilidade este tipo de probas.

Os asistentes teran que ter elixido e
preparado un mondlogo que se gravara,
cun posterior visionado e comentario.

0 sabado gravaranse secuencias

que previamente lle serdn enviadas

aos asistentes, que deberan buscar o
vestiario mais adecuado e facer a sua
proposta de personaxe. Gravaranse e
analizaranse, dando claves para mellorar.

PARA A INSCRICION

E indispensable enviar un CV

e unha fotografia para a inscricion

na web da Academia
www.academiagalegadoaudiovisual.gal

Prezo:
‘l 20 euros / *50 euros

*Socios da Academia Galega do Audiovisual ou de AISGE

As prazas son limitadas e cubriranse

por estrita orde de inscricion. Posteriormente
entregaremos un

diploma certificando a asistencia.

Hai un numero de prazas reservadas

para a Academia Galega do Audiovisual

e AISGE, no caso de non ser cubertas
poderan asistir os anotados na lista de
reserva por orde de chegada da solicitude.
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http://www.imdb.com/name/nm0882564/?ref_=fn_al_nm_1
http://www.imdb.com/name/nm1400677/?ref_=fn_al_nm_1
http://www.academiagalegadoaudiovisual.gal

	Botón 1: 
	Botón 2: 
	Botón 3: 


